accompagnement
DEVOS PROJETS

L’association propose pour les primaires,
colleges et lycées, des interventions
ponctuelles ou des modules a la carte sous
forme d'ateliers didactiques : une a quatre
demi-journées d’intervention en classe
et/ou sur le terrain. lls répondent aux
objectifs des programmes de I'Education
Nationale et aux enjeux du territoire, et
peuvent étre en lien avec le projet de
I’établissement.

Plusieurs approches complémentaires sont
proposées, et tout particulierement Ila
démarche d’investigation scientifique.

- themes proposés -

1. paysages & biodiversité
2. eau, déchets & énergies

3. climat & GES
4. empreinte écologique

5. agriculture & alimentation
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1. intervention i la carte
suivant les centres d’intérets

DYNAMIQUE DE L'ETABLISSEMENT
PROJET TRANSVERSAL - PROJET PONCTUEL

programme et séquences définis en
amont suivant les besoins et la
dynamique de Développement Durable
au sein de I'établissement ...

e d’une classe
projet de labellisation
projet pluri-annuel ...

programmation :

® a tout moment de I'année
pour tous les themes

® ades périodes clés pour des sorties
sur le terrain suivant les conditions
climatiques, I'acces a certains sites,
la disponibilité d’acteurs du territoire

® i des étapes clés dans le cadre d'un "défi
écologique » ou de la mise en ceuvre d'un
programme de développement

durable labellisé type, E3D, Eco-Ecole ou
d'un Agenda 2030

3. outils mobilisés

plateaux-jeu - maquettes - malles

2. animation éducative
en classe ou sur le terrain

EXPERIMENTATION et
DEMONSTRATION

ATELIERS en EQUIPE
JEU - RECHERCHE - ACTION

De nombreux thémes et problématiques vous sont
proposés pour illustrer les points clés des
programmes de SVT, technologie et géographie

ressources mobilisables :

mallette « biodiversité & paysages » ¢

durée des séances modulables plateau-jeu « paysages & métiers » |

Mallette BIODIVERSITE
e

9. ruche pédagogique :

. , ., .
« minimum d’une demi-journée » mallette « oiseaux » -

: ® malle eau « hydropolis » ¢

- mise en ceuvre par étapes -

® recueil des représentations
® mise en problématique
® investigation en sous-groupes

Synthése avec mise en commun des solutions
et débats, restitution et exposés oraux ...

I maquettes « rivieres expérimentales »

Sorties sur le terrain : 1 malle « compostage » et lombricomposteur

« |'association propose des circuits
mettant en avant des themes et
problématiques clés du territoire adaptés a
chaque niveau et visant a mieux connaftre
le cadre de vie et ses enjeux »

1 plateau-jeu sur |’empreinte écologique
I « écodome » et « maison bioclimatique »

1 maquettes « énergies & éco-énergies »

1 plateaux-jeu « quizz’inn » (alimentation)

1 PRIMAIRE 1 COLLEGE 1 LYCEE 1 CFA, MFR

niveaux concerneés :
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